La Centrul Cultural Judetean ,Teodor T. Burada®, o actiune inedita

Matematica pentru adulti prin jocuri (galerie foto)
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Sfarsitul saptamanii ce tocmai a trecut ne-a oferit sansa de a participa la un eveniment inedit: la
Centrul Cultural Judetean ,Teodor T. Burada" Constanta, incepand cu ora 10.00, Asociatia Femeilor
Jurnaliste din Romania ,Ariadna" a organizat o conferinta de diseminare, prezentand proiectul
european Erasmus+ numit ,Jocurile $1 matematica in educatia adultilor” (Math-GAMES - Games
And Mathematics in Education for adults - 2015 - 1-DE02-KA204-002260), coordonat de o asociatie
din Germania in care coopereaza asociatii i institutii din alte opt {an: Bulgaria, Cipru, Grecia,
Franta, Italia, Romania, Spania 1 Turcia.

La Constanta au fost prezenti 35 de profesori, bibliotecar], jurnalisti din Constanta si din judet.
Actlunea organizata in parteneriat cu Centrul Cultural ,Teodor Burada” a fost inscrisa in amplul
program de evenimente dedicate sarbatoririi Dobrogei. Dr. Georgeta Adam, presedinta Asociatiel
«Ariadna“, a prezentat pe larg proiectul european castigat in competitie alaturi de alte opt tari, avand
la baza valorificarea jocurilor copilariei pentru invatarea matematicii.



Prolectul ,Math-Games-Games and Mathematics in Education for Adults - Compendiums,
Guidelines and Courses for Numeracy Learning Methods Based on Games" a avut ca rezultat final
realizarea unor compendil $1 mstructiuni in noua limbi, care sa raspunda la unele intreban
subliniind problema calculelor in procesul educatiel: cum putem reduce numarul adulfilor
necalificatl pentru a promova Integrarea si participarea lor in secietate? Cum putem amplifica
stimulentele pentru instruirea adulfilor prin folosirea jocurilor? Cum le putem oferi oportunitati de
invatare adaptate la nivel individual prin folosirea jocurilor? Cum putem salva jocur tradifionale si
faimoase din diverse tarl pentru a le fer1 de uitare?

in timpul derularii proiectului, partenerii au adunat exemple reale de jocuri traditionale, care pot
scoate din 1zolare persoanele cu abilitatl reduse, ajutandu-le sa fie active in societate. Rezultatele au
fost incluse in ,Compendiul celor mail renumite jocurl matematice traditionale” (,The Math-Games
Compendium of Famous Traditional Games"), carte tradusa in noua limbi. Mal precis, un curs
metodic de invatare a matematicn pe baza de jocurl. Compendiul a fost insofit de un ghid, doua
lucrari editoniale realizate in condifil grafice excelente i care au fost daruite participantilor

Jocul romanesc Hora" confine mal multe elemente matematice decat ne putem imagina:
intelegerea unui sistem de coordonate, numararea corecta sl cursiva pana la 10, recunoasterea
figurilor 51 a numelor unor figurl geometrice (spirala, cerc). Iar originile el se pierd in epocile de
inceput ale existentel umane pe acest pamant

Dar traditn ale jocurilor le regasim in vestigil 1storice europene (,Tintarul” era jucat in vechea Roma,
dar 51 de soldatll romani), asiatice (,Careul magic” povesteste despre minunatele viziuni ale
imparatulu chinez Yu-Huang privind o carapace de broasca {estoasa). Multe jocuri au fost inventate
de oameni de stiinfa sau impatimiti intreprinzaton amencani (de exemplu, .Monopoly"). Nu exista
popor care sa nu aiba asemenea fascinante jocurl. NIM" este un joc captivant cu bete de chibritur,
1ar ,Sudoku” este inventat de faimoasele ziare americane.

Asociatia Jurnalistelor din Romania ,Ariadna” a propus in acest compendiu trei jocurl ,active”
(«Talpa Gastel”, .Coarda® s1 .Hora"), apreciate de prof. Weolfram Meyerhofer in prologul compendiulul
JLdath-Games" ,Compendiul promoveaza s1un al treilea tip de joc, 1 anume jocurl active, cumm ar

f Talpa Gaster (Sforicica), Coarda, Hora, Sapte pasisau Sotron. Ele nu numal ca ne dau 1del despre
cum sa relaxam lectiile, dar, in primul rand, promoveaza gandirea matematica intr-un mod nou:
cursantil ig1 dezvolta simful structurii”. Faza urmatoare o pot defini parafrazand un celebru vers:
MU credeam sa-nvaf a juca vreodata. ”. Sau: ,Ma joc, decl gandesc 51 exist!”

Lansarea acestor carfi la Centrul Cultural ,Teodor Burada® a oferit prilejul celor prezenfi sa evoce din
amintire jocurile din copilarie, sa interactioneze cu Invitatil: scriitoarea si zlarista Georgeta Adam,
crificul literar loan Adam, redactorul revistel ,Datina®, Aurelia Lipusan, actorul Dan Cojocaru

A fost facuta o ampla prezentare a prolectulul desfasurat de publicatia ZIUA de

Constanta #sérbitoresteDobrogea, pentru a antrena in jurul lul noi capacitatl de creatie, dar 51
formatoare. ,Cinstind Dobrogea, ne cinstim pe noi ingine”, un slogan devenit indemn la cunoastere
s1 solidaritate.
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